
Lucus Feroniae – ripresa da Drone 

SWINGLET cam 

Flight altitude: 200 m (WGS84) 

Camera: Canon IXUS 220HS 
Focal lenght: 4 mm ( 22 mm equivalent) 
Average image scale:  1/40000 
If h = 160 m GSD= 0.06 m 

Volo con il drone: Claudio Leggieri, Valentina Sanna



Project flight 



Flight path 



Geotag of images Elaborazione fotogrammetrica 3D: Andrea Adami



Image orientation and calibration 



Orthophoto totale 

1 Pixel = 5 cm 



Orthophoto anfiteatro 

1 Pixel = 5 cm 



Orthophoto sito 

1 Pixel = 5 cm 



Ricostruzione 3D di Lucus Feroniae 
in età tiberiana e traianea 

Daniele Ferdani



1 step:  Resources 

Historical photos after restorations 

Plans coming from excavation surveys 
Photographic survey 

3D models coming from dense stereo 

matching techniques 



3D models reality-based  

Dense stereo matching from photos 

2 step:  source elaborations 
Comparisons 

Architectural analysis and hypothesis 



2 step:  reconstruction of 

Tiberian and Trajan phases 

Hipotesys,  

First Drafts, 2D, 3D 

Experts of the Soprintendenza ai Beni Archeologici 

dell'Etruria Meridionale as supervisors 



LUCUS
FERONIAE

Ricostruzione
Terme del lato 
sud del foro
di età 
traianea



RICOSTRUZIONE: CORRISPONDENZA 
AL RILIEVO 

Sospensura
e 

Affreschi 

Mosaici 

vasche 

Marmi 

Elementi 
architettonici 



Strutture in elevato, aperture e 
decorazioni murarie 

RICOSTRUZIONE: CONFRONTI E 
IPOTESI  

MODELLI TERME IMPERIALI I-II SEC. D.C (Ostia, Roma) 

Portali elementi 
architettonici 

Elementi marmorei 

condotte 

Decorazion
i parietali 

coperture 





3D modeling 

1) Real time applications for tablets,

web, VR installations in museums

(Unity3D)

2) Movie and still images





Basilica

Ricostruzione 3D di Lucus Feroniae 
in età tiberiana



Podio della Basilica



Schola



Bottega



Fontana monumentale



RICOSTRUZIONE DEGLI AMBIENTI TERMALI DI «LUCUS FERONIAE» 



Ambiente principale delle terme da cui si accedeva ai spogliatoi ed ai percorsi caldo-
freddo 

Spogliatoi 

frigidarium 

Calidarium 

vasca 



vasca 

Calidarium 

Frigidarium 

Accesso alle terme 



Implementazione del modello in Unity 3D
editing di scena di: Daniele Ferdani, Massimiliano Forlani, Marco Di Ioia, 

Eva Pietroni



•Editing e ottimizzazione
Caratterizzazione del paesaggio di Lucus Feroniae in Unity 3D: Marco Di Ioia



•Editing e ottimizzazione



• Editing e ottimizzazione
Image effects in Unity 3D: Massimiliano Forlani



• Virtual set
Virtual Set: Claudio Rufa, Massimiliano Forlani, Eva Pietroni. 

Attori e recitazione: Orchestra Teatralica



• Risultato finale
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