Museo virtuale della valle del Tevere:
la ricostruzione virtuale del paesaggio possibile antico
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Dal GIS alla ricostruzione 3D
del paesaggio potenziale antico
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La ricostruzione del paesaggio




Modello digitale di terreno
Mappa degli ecosistemi
Schede degli ecosistemi
“Terrain generators”




La ricostruzione del paesagqgio
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Step 2: elaborazione della mappa di eco-
paesaggio: dal dato pedologico (Soil Landscape
Units map, showing lithological, morphologcal and
hydrological features) combinato con | dati
fitoclimatici, sono definite le unita di eco-paesaqggio,
che definiscono I'utilizzabilita per i diversi tipi di
vegetazione. - &
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Determinare le aree coltivate per diversi periodi attraverso un
approccio polinomiale

aX+bY+cZ....

X,Y,Z: elementi tematici connessi
all'attitudine agricola.

a,b,c: parametri di rilevanza assegnati a
clascun elemento, N relazione alle
caratteristiche storiche e sociall.



aX+bY+cZ....

Fe ColtivPot=(A+0.5*B+0.5*C+3*D+F) [Filtered on E]

A= vicinanza agli insediamenti (settlements buffers: 2,4,6,10km)
B= vicinanza alle strade (path buffers: 1,2km)

C= vicinanza ai corsi d'acqua (rivers and streams buffers:
300,1000m)

D= mappa delle unita di ecopaesaggio (5 cats)
E= pendenza <40% e radiazione solare totale >900 Kwh/m?2
F= cost analysis



aX+bY+cZ....

Fe ColtivPot=(A+0.5*B+0.5*C+3*D+F) [Filtered on E]

Fe ColtivPot=(0.5A+*B+0.5*C+3*D+F) [Filtered on E]

A= vicinanza agli insediamenti (settlements buffers: 2,4,6,10km)

B= vicinanza alle strade (path buffers: 1,2km)

C= vicinanza ai corsi d'acqua (rivers and streams buffers: 300,1000m)
D= mappa delle unita di ecopaesaggio (5 cats)

E= pendenza <40% e radiazione solare totale >900 Kwh/m2

F= cost analysis
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Fe ColtivPot=(A+0.5*B+0.5*C+3*D+F) [Filtrata su E]

A= vicinanza agli insediamenti (settlements buffers:
2,4,6,10km)

B= vicinanza alle strade (path buffers: 1,2km)

C= vicinanza ai corsi d'acqua (rivers and streams buffers:
300,1000m)

D= mappa delle unita di ecopaesaggio (5 cats)
E= pendenza <40% e radiazione solare totale >900 Kwh/m?2
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La ricostruzione del paesagqgio

Mappa visualizzata 1

Mappa degli ecosistemi
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quanto terreno
dobbiamo destinare alle aree
coltivate?

la coltivazione e
finalizzata a nutrire la comunita
locale.

La definizione di area coltivata
e strettamente connesa
all'analisi demografica.



127 ettari
ca. 15000 persone




fabbisogno annuale: 40C
x 365

150 kg x anno




Step c: Definizione della resa delle colture

Quali erano le rese annuali dei cereali in antico?

1300 kg. x ha nella situazione ottimale
(Varro: De Re rustica)

Probabile valore meio: 1000-1100 kg x ha
(-1/3 per la rigenerazione del terreno (maggese) ogni 3 anni,
e | semi da conservare per la semina successiva)



Step d: Tirando le somme...

L a nostra analisi:

Le fonti storiche:
La tradizione dei Bina lugera: Romolo distribuisce 2 iugeri (0,5
ettari) a ogni famiglia (4 persone?), corrispondenti a una stima di

Decidiamo di assumere per persona, ancora
compatibili sia con la tradizione dei Bina lugera sia con |
potenziali calcolati di necessita nutrizionali e resa delle
messi.

Totale terra coltivata:
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quanto terreno
dobbiamo destinare alle aree
coltivate?

la coltivazione e
finalizzata a nutrire la comunita
locale.

La definizione di area coltivata
e strettamente connesa
all'analisi demografica.
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Quanto terreno dobbiamo
destinare alle aree coltivate?

Display: rows=482 columns=642 resolution=58.1826 metres 307183.583 4680471.950

3204 ettari: cereall




La mappa del terreno coltivato potenziale e sovrapposta a quella
dell'eco-paesaggio e diviene la base per la generazione del terreno
virtuale.




La ricostruzione del paesaggio

Schede degli ecosistemi
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La ricostruzione del paesaggio

“Terrain generators”

=) [ =le | x
V| [Ee]wE)[Cs) ) [(FI5S) @[ w2 @) W&l 78] [2Y)=N N o) pe Sl

Terrain Cditor

tnea| 7 | S| S

AR R Yol




La ricostruzione del paesaggio
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del paesaggio

La ricostruzione
“Terrain generators”:
la microscala
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La ricostruzione del paesagqgio

“Terrain generators”. la macroscala
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La ricostruzione del paesaggio

“Terrain generators”. la macroscala
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Che significa vero o certo?
I'impatto epistemologico
dell'archeologia virtuale




Terme e Teatro
Via degli Scavi

${8bo 34 67 363 1672)




Museo Virtuale della Via
Flaminia (Museo Naz. Romano

Terme di Diocleziano2008-2012)
(CNR ITABC)

Villa di Livia reloaded (Musec
Naz. Romano Terme di
Diocleziano 2013-...)
(CNR ITABC)

Behind Livia's Villa (2013)
(CNR ITABC, Fraunhofer)




Villa di Livia:
nttps://www.youtube.com/watch?v=8No0aNteSGI

mago Bononiae:
nttps://www.youtube.com/watch?v=mmO8ipISfLA

Etruscanning:
https://vimeo.com/58527157

Museo Virtuale ella Valle del Tevere
https://vimeo.com/155543810
https://vimeo.com/127129028

Admotum + Holobox
https://www.youtube.com/watch?v=bqiOnPI6yDY


https://www.youtube.com/watch?v=8No0aNteSGI
https://www.youtube.com/watch?v=mm08iplSfLA
https://vimeo.com/58527157
https://vimeo.com/155543810
https://vimeo.com/127129028
https://www.youtube.com/watch?v=bqi0nPI6yDY

Museo virtuale della valle del Tevere:
la ricostruzione virtuale del paesaggio possibile antico

"metoda&x;u Tecniche STRATEGIE NARRATIVE
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del paesaggio potenziale antico
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GRAZIE!

augusto.palombini@itabc.cnr.it I I CNR
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